
PROJECTE SMART LIGHTING

Idea

CONTROL D’AFORAMENT

Actuador
Bombeta Casa Bulb 
de CASAMBI amb 

connexió sense fils al 
sistema de control

Control
Automatització de 

l’ON/OFF de la 
il·luminària a través 

del sensor de 
presència/llum 

ambiental

Lloc de lectura amb 
automatització o 

personalització de la 
il·luminació

Control
Control de la

temperatura de la llum 
2200 < Tª < 6900 K

Sensor
Detector de 

presència i de llum 
ambiental amb 

comunicació sense 
fils al sistema

Control
Control del 

fluxe de la llum 
600 lm < Flux < 740 lm

WIFI/Ble
Sistema Bluetooth Low 
Energy per control punt 
a punt, accessible des 

de dins o fora de la 
instal·lació

App
App Android / IOS per 
controlar el sistema a 

través de Wifi/BLE

Composició
El dispositiu es compon 

de dos elements: un 
receptor i un emissor, 

situats als extrems de la 
porta d’accés i que 

configuren una barrera 
que compta les entrades i 

sortides de la sala.

Idea
Fet des de zero i amb la 

participació de la ciutadania, 
hem completat un projecte 

maker de control d’aforament 
que discrimina entrades de 

sortides.Visualització
El receptor compta les 
persones que entren o 

surten i envia la 
informació en forma de 

pàgina web a un 
dispositiu a través de la 
xarxa WiFi, per poder 
veure en temps real 

l’aforament de la sala.

Algoritme
Quan les fotocèl·lules 

deixen de rebre la llum, 
una persona està 
creuant la porta. 

L’ordre en que deixen 
de rebre el feix de llum i 

el tornen a recuperar 
determina si es tracta 
d’una entrada o una 

sortida de la sala.

L’emissor utilitza dos 
diodes làser, que 

emeten un feix de llum 
que incideix en les 

fotocèl·lules del 
receptor. 

Disseny
El receptor i emissor estan 

muntats en uns encapsulats 
dissenyats des de zero amb el 
programari de disseny Blender. 

L’emissor s’ha dissenyat amb un 
sistema micromètric per poder 

ajustar els feixos de llum fent-los 
coincidir amb les fotocèl·lules del 

receptor.

Tecnologia

DESENVOLUPAMENT DE PROTOTIPSFASE 2
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Propostes centrades en energies renovables
i materials reciclats.

Destaquen els problemes d’accessibilitat.
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Tranquil·litat Accessibilitat

Disponibilitat
elèctrica

Accessibilitat

Confort Espai

Varietat

Confort Ubicació

Consum

Espais

SostenibilitatTecnologia

Aforament Accessibilitat

Energia

Automatització

ClimatitzacióRecursos

Transport

Automatització

Mobilitat

Domòtica Relacions Educació

Les propostes se centren en la creació d’espais
agradables per llegir.

Activitat d’empatització per conèixer l’opinió de les persones
participants i detectar reptes en quatre àmbits.

Activitat d’escalfament per conèixer quins són els
usos que donen a la tecnologia les persones participants.

Els usuaris troben a faltar la presència d’espais
polivalents i una major disponibilitat de recursos.

Recursos

Viladecans, març del 2021
• Treballadors de la biblioteca.
• Famílies properes amb infants entre 9 i 12 anys.
• Usuaris amb coneixements de robòtica i programació.
• Usuaris amb experiència en projectes de IoT.
• Usuaris de la biblioteca d’edat adulta.
• Famílies properes amb coneixements de programació.

TALLERS DE COCREACIÓ PER APLICAR L’IOT 
EN LA MILLORA DE LES BIBLIOTEQUESFASE 1

PROPOSTES
Activitat de projecció per dibuixar solucions 
als reptes identificats gràcies a l’IoT.

Medi ambient i energia

• Sistema d'il·luminació automatitzat.
• Control de toxicitat dels llibres.
• Ajustament del funcionament de plaques fotovoltaiques 
  a través de sensors de llum.

• Optimització de la gestió de les biblioteques.
• Millora de l'experiència de les persones usuàries gràcies al 
confort lumínic.
• Control de l'aforament i la qualitat de l'aire.

• Espai d'estacionament de bicis i patinets a l'interior
  de les biblioteques.
• Taquilles programables per gaudir dels llibres en
  temps de pandèmia.
• Unitats mòbils per transformar diferents espais urbans 
  en punts de lectura i relaxació.
• Cintes transportadores de llibres.

• Dispositius de lectura de llibres en Realitat Virtual.
• Creació d'espais de cocreació per compartir 
  coneixements especialitzats.
• Cintes transportadores de llibres.

Educació

Mobilitat

Salut

FASE 1
Sis tallers de cocreació per aportar solucions intel·ligents a problemes que es poden presentar en una biblioteca i als quals, mitjançant l'ús de la 
tecnologia, s’hi poden solucionar. Van ser taller dirigits a públics molts diversos, entre els quals el personal de la Biblioteca de Viladecans.

La Fundació Ciutat de Viladecans i la Biblioteca de Viladecans en el marc de la segona convocatòria d’ajuts a entitats per desenvolupar projectes 
BiblioLab, van portar a terme el projecte Internet de les coses al món de les biblioteques que va tenir lloc del gener a juny de 2021

FASE 2
Creació de dos prototips:
1. Un sistema per controlar l’aforament i així gestionar fàcilment el control d’accés.  El control es fa en temps real i es pot publicar on line.
2. Regulació, tant de la intensitat com de la tonalitat de la llum, fins i tot treballant amb il·luminacions acolorides d’acord amb la tipologia del llibre que s’estigui llegint.
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